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3D Studio Max es una aplicacién basada en el entorno Windows que permite crear
tanto modelados como animaciones en tres dimensiones (3D) a partir de una serie de
vistas o visores (planta y alzados). La utilizacion de 3D Studio Max permite al usuario
la facil visualizacion y representacion de los modelos, asi como su exportacion y
salvado en otros formatos distintos del que utiliza el propio programa.

El objetivo de este curso es que el alumno pueda iniciarse en el manejo de un
programa como éste, lider en el terreno de la animacion y modelado 3D.

* *

Estudiantes y profesionales del sector audiovisual, disefiadores graficos, animadores,
montadores, realizadores y en general a todos aquellos que deseen dominar las
técnicas mas avanzadas en el terreno de la animacion 3D.

Introduccién a 3D Studio
Presentacion del programa
Interfaz de usuario
Definicion de elementos basicos
Detalles de organizacion de proyectos
Herramientas de Zoom , encuadre y manejo dentro de la escena
Gizmo de transformacién y Unidades.Sistema de Coordenadas.
Herramientas de Seleccion
Herramientas de Clonacién, Simetria....
Grupos



Modelado

Basico en 3DSMAX

Primitivas 3D

Herramienta Linea

Ajustes ( Snaps)

Extrusion de formas y textos

Torno

Practica: Copa con Splines y torno
Solevados

Booleanas

Modelado poligonal Basico: Edit mesh
Comentarios sobre Edit poly
Animacion bésica de transformaciones y modificadores

Aplicacion de Materiales

Céamaras

Definicion de materiales

El editor de materiales

Material Standard

Canales de material

Técnicas simples de mapeado UVWMap

Materiales ID/Subobjeto

Préactica: Levantar muros con accesos y mapear paredes

Creacién de camaras

Tipos y propiedades de cdmaras

Tamarios de render y cuadro de seguridad.Proporciones.
Cuadrar Camara con una perspectiva, importando fondo.
Animacion bésica de camara

Encuadrar 3D sobre imagen real

[luminacién

Render

Introduccién a la iluminacion

Tipos de luces

Tipos de sombras

Sombras en tiempo real

lluminacion de estudio: 3 puntos

Practica : lluminacién objeto 3 puntos

lluminacion de exteriores : lluminacién global con Lighttracer
Practica :lluminacién de Edificio exterior

lluminacion de interiores : Lighttracer y Radiosidad

Practica: lluminacién de una habitacion

Parametros de salida
Preparacion para impresion , video, etc.
Canal alfa y otros canales
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Delineante e infografista, lleva afios dedicado a la produccién 3D tanto en productoras
de animacion, realizando cabeceras para TV, reportajes en 3D, cortos.... como en
estudios de infoarquitectura, Premiado en concursos como “Creacion joven Sevilla” y
exhibido en el internacional “la noche de los cortos”, lleva dos afios compartiendo su
actividad de infografista con la de docente.
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Fechas: 21- 30 de abril de 2008. De 17 a 21.

Duracién: 32 horas.

Lugar: Colegios Provinciales — Parque Figueroa.
Avda del Mediterraneo s/n. Edificio 2.
Planta baja. 14011 Cérdoba
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Se recibiran inscripciones hasta el 31 de marzo. El martes 1 de abril se informara a los
10 seleccionados por riguroso orden de recepcion de inscripciones.

Enlace para preinscripciones: www.fundacionava.org/pages/cursosfc.php

NOTA: La organizacion se reserva el derecho a suspender la realizacion del curso si no se
alcanza un minimo de 7 alumnos matriculados

0.
Artenet - Sevilla. Fundacion Audiovisual de Andalucia.
Casino de la Exposicion. Matematicos Rey Pastor y Castro, s/n.
Avd. Maria Luisa s/n. Pabellén de Canal Sur. Isla de la Cartuja.
41013. Sevilla. 41092. Sevilla
Tel.: 954 62 74 67. Tel.: 954 46 73 10.
E-mail: info@artenetsevilla.es E-mail: formacion@fundacionava.orqg

* 41

% + '

Nuevos alumnos: 275 €
Socios SGAE , antiguos alumnos y trabajadores RTVA: 250 €

Se entregara un_diploma a los alumnos al final del curso.



